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Descripcion: pronunciando los objetos, para que \L 43 :5
puedas descubrir cuales riman y los N ot i
agrupes.

Descriptores (palabras Rimas, objetos, colorear, lengua y literatura, basica elemental,

claves para Metadata). CE.LL.2.9.

Area: | Lengua y literatura Subnivel Educativo: Basica Elemental

Fuente: MinEduc

Autor: MinEduc

Propositos: e Asociar sonidos similares en objetos del entorno.

Utiliza elementos de la lengua apropiados para diferentes tipos
de textos narrativos y descriptivos; emplea una diversidad de
formatos, recursos y materiales para comunicar ideas con
eficiencia.

Criterio de evaluacion:

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

Participar de la cancion de las rimas.

Repetir la cancion y registrar las palabras mencionadas.

Mencionar palabras que terminen en (“as”, “on”, “to”, “ta”, “ra”).

Enlistar las palabras mencionadas.

Presentar la tarjeta pedagogica “Juega a la rima”.

Observar los contenidos de la tarjeta pedagodgica y describir los animales y
objetos.

Enunciar claramente el nombre de cada animal y objeto.

Asociar segun la similitud del sonido entre los objetos o animales.

Colorear los elementos de la tarjeta

Evaluar la relacion fonema - grafico entré los objetos de la tarjeta pedagogica.
Asociar sonidos similares en objetos del entorno.
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